Zadania z przedmiotu Podstawy Informatyki - zestaw 1

Napisa¢ program w jezyku Pascal wczytujacy wprowadzone z klawiatury
trzy rbézne liczby i1 wypisujacy:

a) najwieksza z nich;

b) najmniejsza z nich;

c) liczbe ktdéra nie jest ani najwieksza ani najmniejsza;

Napisa¢ program w jezyku Pascal wczytujacy wprowadzone z klawiatury
trzy rbézne liczby 1 wypisujacy je

a) w porzadku rosnacym;

b) w porzadku malejacym;

Napisa¢ program w jezyku Pascal wczytujacy wprowadzone z klawiatury
cztery rdzne liczby i wypisujacy najwiekszg z nich.

Napisa¢ program w jezyku Pascal wczytujacy wprowadzone z klawiatury
cztery rdzne liczby i wypisujacy najmniejsza z nich.

Trojka pitagorejska nazywa sie w matematyce trzy liczby naturalne a,b,c
spetniajace warunek a2 + b"2 = c”2. Napisa¢ program wczytujacy 3 liczby

naturalne i sprawdzajacy czy tworza one trbdjke pitagorejska.

Napisa¢ program wczytujacy 3 liczby naturalne i sprawdzajacy czy moga one byé
bokami tréjkata.

Napisaé program ktéry weczytuje wprowadzona z klawiatury liczbe naturalna

i odpowiada na pytanie, czy liczba ta jest wielokrotnoscia kwadratu dowolne]
liczby naturalnej wiekszej od 1.

Narysowaé¢ algorytm wczytujacy z klawiatury liczbe N i wypisujacy wartos$é N!

Narysowaé¢ schemat blokowy programu:

while a>0 do

begin
if a mod 3 = 0 then writeln(a):;
a := a div 2;

end;

Narysowaé¢ schemat blokowy programu:

if a>0 then

repeat
if a mod 3 = 0 then writeln(a):;
a := a div 2;

until a<=0;

Narysowa¢ schemat blokowy programu:

read(a)

repeat
if a mod 3 = 0 then writeln(a);
a := a div 2;

until a=0;



Napisa¢ fragment programu w Pascalu bez uzycia instrukcji
"repeat ..." bedacy odpowiednikiem powyzZszego programu.

Co wypisze powyzszy program Jjezeli jako a wczytamy wartosé 23.
Napisa¢ program w Pascalu wypisujacy liczby dwucyfrowe podzielne przez 7.

Napisa¢ program w Pascalu wypisujacy 20 najmniejszych liczb naturalnych
podzielnych przez 13.

Napisa¢ program w jezyku Pascal wczytujacy wprowadzone z klawiatury
10 liczb i1 wypisujacy ich sume.

Napisa¢ program w jezyku Pascal wczytujacy wprowadzone z klawiatury
10 liczb i wypisujacy ich iloczyn.

Napisa¢ program ktéry wczytuje wprowadzonag z klawiatury liczbe naturalng,
nastepnie oblicza 1 wypisuje sume jej cyfr.

Napisa¢ program ktéry wczytuje wprowadzonag z klawiatury liczbe naturalng,
i odpowiada na pytanie czy jest to liczba pierwsza?

Napisaé¢ program ktéry weczytuje wprowadzona z klawiatury liczbe naturalna,
i wypisuje wszystkie jej podzielniki.

Napisaé program ktdéry wczytuje wprowadzona z klawiatury liczbe naturalna,
i wypisuje jej rozktad na czynniki pierwsze.

Napisz fragment programu w Pascalu bez uzycia instrukcji
"while ..." bedacy odpowiednikiem ponizszego programu:

read (k)

while k>0 do

begin
writeln (k) ;
k:=pred(k) ;

end;

Napisz fragment programu w Pascalu bez uzycia instrukcji

"for ..." bedacy odpowiednikiem ponizszego programu:
read (k) ;

J o= 0;

for i:=k to 100 do j := j+2*i

writeln(3);

Napisaé program ktéry wczytuje wprowadzona z klawiatury liczbe naturalna,
i wypisuje sume jej cyfr.

Napisaé program ktdéry wczytuje wprowadzona z klawiatury liczbe naturalna,
i wypisuje sume jej podzielnikédw.

Napisa¢ program ktéry weczytuje wprowadzonag z klawiatury liczbe naturalna,
i sprawdza czy jest to liczba doskonatla.



